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RESOLUGCAO N° 025/2019 — CEPE/UNESPAR

Inclusdao de Disciplinas Optativas na matriz
curricular do curso de Cinema e Audiovisual,
vigente desde 2010, da UNESPAR Campus de
Curitiba Il/FAP.

O PRESIDENTE DO CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO e
REITOR DA UNESPAR, no uso de suas atribuicoes estatutarias e regimentais;

considerando os incisos | e IV do Art. 7° do Regimento Geral da Unespar referente
as atribuigdes deste Conselho;

considerando as informacdes contidas no Protocolado n°® 15.768.462-0;
considerando a 22 Sessao Ordinaria do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo,

realizada no dia 26 de junho de 2019 em Paranavai;

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a inclusao de Disciplinas Optativas na matriz curricular do curso de
Cinema e Audiovisual, do Campus de Curitiba II/FAP, vigente desde 2010,
conforme anexo desta Resolugéao.

Art. 2° Esta Resolugédo entra em vigor na data de sua publicagdo revogando as
disposicdes contrarias.

Art. 3° Publique-se no site da UNESPAR.

Paranavai, 26 de junho de 2019.

Antonio Carlos Aleixo
Reitor da Unespar
Decreto N° 5756/2016
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ANEXO DA RESOLUGAO N° 025/2019 — CEPE/UNESPAR
TABELA DAS DISCIPLINAS OPATIVAS

DISCIPLINA

CARGA

HORARIA TOTAL

EMENTA

| - Analise Cinematografica

34 horas-aula

A analise na teoria e na pratica;
Estudo avangado e detalhado da
construcao de filmes essenciais na
historia do cinema.

Il - Animacgao |

34 horas-aula

Histéria da Animagcdo Mundial e
Nacional; Fendmenos da percepgao
cineaudiovisual como base para a
construgdo da animacgéao; Principios
da Animacéo; Técnicas de
Animacgao; Desenvolvimento de
Personagens; Estudos de curta-
metragens animados;
Desenvolvimento de curta-
metragem em animacado stop
motion.

lll - Animagao Il

68 horas-aula

O panorama nacional e internacional
em animacgao; A vocacgao local para
animagao; Estrutura de um estudio
de animacao, funcdes e
caracteristicas; O trabalho do ator
em animagao, dublagem e
desempenho animado; O diretor
para animagado, habilidades e
necessidades; Aplicacdes da
animagao no cinema, na televisao,
na publicidade, na educacdo, em
outros campos como fisica, direito,
medicina, engenharia, etc; Roteiro
para Animacao; Animacdo x Agao
Livre (Live Action); Desenvolvimento
de curta-metragem na técnica de
pixelation, desenho animado ou
animacao CG3D.

IV - Assisténcia de Diregao |l

34 horas-aula

A realizagdo de um filme; Reflexdes
sobre aspectos de roteiro, diregao,
fotografia e montagem;
Planejamento de pré-produgcdo de
um filme; Metodologias, leitura
técnica com a equipe, afinagdo do
conceito do filme, visdo do diretor;
Decupagem, analise técnica,
storyboard, plantas baixas, setups
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de equipamentos, casting, locagdes,
cronogramas; Planejamento e
acompanhamento de testes de
elenco, ensaios, visitas a locagdes,
provas de figurino e testes de efeitos
especiais; Cronograma de filmagem:
estratégias; Uso de software
avangado; Dinamicas de set de
flmagem: ordem do dia -
estratégias e planejamento;
Prioridades do departamento de
direcdo, a condugdo do set,
dindmicas com 0s demais
departamentos; Os atores e a
figuracéo.

V - Computacao Grafica 68 horas-aula Computagdo grafica: origem e
definicdo; Imagem  Matricial x
Vetorial; Fundamentos de Cor;
Espacos de cor; Introducdo ao
processamento de imagens; A
relagdo dados (descricdo da cena,
luzes e camera) x imagens;
Representagdo de objetos; Sintese
de imagens por computadores;
Técnicas de modelagem em 2D e
3D: conceitos, representacoes,
transformagdes  geométricas e
sistemas de coordenadas;
Visualizagao bidimensional e
tridimensional; Modelos e imagens
criados a partir do mundo real;
Curvas e Superficies; Forma e
Textura; Recorte; Rendering;
Motions Graphics; Compositing: a
computacdo grafica no cinema e
audiovisual  (efeitos  especiais);
Personagens digitais: interagao
entre  computagdo  grafica e
filmagem,; Softwares.

VI - Criagao de Storyboard 68 horas-aula A figura humana - elaboragao
estrutural; Conceitos basicos de
desenho de figura humana;
Proporcdo: desenho de uma
cabega, corpo humano e detalhes;

A imagem em trés dimensbes —
construcao de cenarios; Perspectiva
basica, perspectiva isométrica,
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perspectiva cavaleira, perspectiva
com um ponto de fuga, perspectiva
com dois pontos de fuga; Desenho
de objetos em perspectiva;
Construcdo de cenarios em geral;
Tratamento do desenho — transmitir
a ideia do quadro; Explorar técnicas
de claro e escuro, textura, linhas,
forma, planos, luz e sombra:
conceitos basicos de iluminagdo no
desenho;  Storyboard:  conceito,
formatos e montagem de storyboard
(estrutura); O storyboard como guia
de filmagem; Apresentagdo de
softwares (Celtx, Storyboard Pro e
FrameForge) e  softwares de
storyboard online; Enquadramento,
continuidade e clareza; Indicagdes
técnicas dos cenarios e dos
personagens; Indicagdes de diregao
e movimentos de camera; Efeitos
especiais e fusdes; Animatic.

VII - Critica Cinematografica |l

34 horas-aula

Seminarios e debates sobre
tendéncias, estilos e
cinematografias contemporéneas; O
exercicio da critica cinematografica.

VIII - Diregao Audiovisual V
(Laboratério de Direcao)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projeto em dire¢cdo audiovisual
envolvendo pesquisa, pré-producéo,
producao e pds-producao de projeto
audiovisual.

IX - Direcao de Arte lll
(Laboratério de Direcao de
Arte)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projeto em direcdo de arte
envolvendo pesquisa, pré-producéo,
producdo e pos-producao de projeto
audiovisual.

X - Direcao de Fotografia IV
(Laboratério de Direcao de
Fotografia)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projetos em direcdo de fotografia
envolvendo pré-producao e
producao de projeto audiovisual.

Xl - Diregao de Som lli
(Laboratério de Som)

68 horas-aula

Acustica: Espectro de frequéncia do
audio; Intensidade; Velocidade;
Periodo; Aspectos fisiolégicos,
fisicos e culturais caracterizando o
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som; Sinal e ruido; Frequéncia,
amplitude, fase, velocidade; Sinal
elétrico, pressao sonora; Timbre;
Psicoacustica: Aspectos cognitivos;
Efeitos de primeira e segunda
ordem; Efeito Haas, mascaramento,
batimento, Doppler; Limites de
tolerancia; Captacado: Objetivos e
técnicas; Didlogos: o material do set
de filmagem; EDL; OMF/AAF; WILD;
MOS; Efeitos sonoros do set de
filmagem; Edicdo de dialogos;
Gravagcdo de foley, tratamento,
manipulacdo de sons existentes,
bibliotecas de som, técnicas de
gravagao; Criagdo de ambientes,
efeitos, wallas, infrassons; Mixagem:

Espacializacao, 0s espagos
sonoros; Plug ins, planos e
perspectiva; Mono, Stereo,

Surround, Dolby, DTS, e outros
sistemas; Finalizacao : print master,
DCP; Projecdo: finalizacdo e
sistemas de reproducéo.

Xll - Documentario Il
(Laboratério de Documentario)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projeto em realizacdo de filme
documentario.

XIlll - Edigao IV (Laboratdrio de
Edicao)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projeto em edicdo envolvendo pos-
producao de projeto audiovisual.

XIV - Estudos de Cinema de
Autor

34 horas-aula

A ideia de autoria no cinema; A
Politique des auteurs e a Teoria do
Autor; O autor entre o classico e o
moderno; Autoria como método
critico; Estudos de autores
cinematograficos.

XV - Estudos do Cinema

34 horas-aula

Reflexdo, por meio de seminarios e

Contemporaneo debates, sobre o0 cinema da
contemporaneidade, o papel da
imagem na era digital,
intertextualidades e dialogos com
outras midias.

XVI - Filosofia 68 horas-aula Apresentar os principais conceitos e

0s principais movimentos do
pensamento ocidental ao longo da
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historia da filosofia, com énfase nas
interpretacbes acerca da arte,
estética e cultura audiovisual;
Estabelecer vinculos do
pensamento filoséfico com as
narrativas audiovisuais; Cinema
como um modo de fazer filosofia.
XVII - Histéria do Cinema 34 horas-aula Aspectos do cinema Dbrasileiro
Brasileiro Il contemporaneo; Politicas do
audiovisual;Cinema contemporaneo:
Retomada, Situacdo da producgao,
sistemas de distribuigdo e exibigao
do filme brasileiro e do filme
estrangeiro no Brasil; Congresso
Brasileiro de Cinema Organizagao
de classe; Realizadores
paranaenses; Os coletivos
cinematograficos; O  novissimo
cinema brasileiro; Politicas de
fomento: A Ancine e o Fundo
Setorial Audiovisual.
XVIII - Libras 34 horas-aula Terminologias, curiosidades, lingua
e linguagem (mitos), legislagdo de
Libras, histéria dos surdos,
universos linguisticos; Gramatica
de Libras, caracteristicas icoOnicas e
arbitrarias dos sinais, alfabeto
manual; Diferentes tipos de texto:
narrativa, debate (em Libras),
piadas, poesia, conversagao,
conferéncia, reunidao; Vocabularios
basicos, gramatica em Libras,
comunidade e cultura surdo.
XIX - Musica no Cinema 34 horas-aula A musica no cinema mudo.
Possibilidades estéticas da trilha
musical; Os géneros musicais; A
evolugdo da trilha sonora durante a
historia; Musica diegética e extra
diegética; Analise da musica no
cinema,; Composicao musical:
elementos relevantes; Trilha sonora:
ritmo, andamento, articulacéao,
perspectiva, detalhes do som e a
relagdo com a narrativa; Edicao de

Musica.
XX - Praticas de Estudio de TV 68 horas-aula Estudo pratico dos equipamentos de
- Roteiro e Diregao estudio de TV e técnicas de
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decupagem associadas a sua
utilizagdo; Exercicios praticos de
roteiro e direcao utilizando a técnica
multicamera nas modalidades
dramaturgia televisiva, programas
jornalisticos e de entretenimento.

XXI - Producéo Audiovisual Il
(Laboratério de Producéo)

68 horas-aula

Laboratorio pratico para
desenvolvimento e execugdo de
projeto em producdo audiovisual
envolvendo pesquisa, pré-producéo,
producao e pds-producao de projeto
Audiovisual.

XXII - Psicologia

34 horas-aula

Perfil  psicolégico do homem.
Teorias da Psicologia
contemporanea aplicada ao

Cinema; Elementos da Psicologia
Social e o cinema; Cinema como
instrumento ideoldgico, educacional
e de entretenimento.

XXIII - Roteiro IV (Laboratorio
de Roteiro)

68 horas-aula

Laboratério voltando para a pratica
de escrita de projetos de roteiros de
longa metragem e série de TV; Os
alunos irdo desenvolver o projeto e
escrita em atividade extra classe; O
percurso a ser percorrido sera da
pratica da escrita destes roteiros
que ira suscitar a teoria e a
discussdo em torno de filmes,
propostas e estratégias de
dramaturgia; Como forma de
nucleo, serao feitas leituras em sala
de projetos e roteiros e tanto a
professora ira acompanhar estas
discussdes, mas todos os alunos
terdo a possiblidade de discutir os
projetos e roteiros de todos os
alunos.

XXIV - Roteiro para
Documentario

34 horas-aula

O roteiro  cinematografico e
audiovisual de carater documental
em suas tipologias de assergdes
sobre 0 mundo e de abordagens
ético-estéticas; A pesquisa e a
elaboragdo narrativa, informacional
e estética para filmes e outros
materiais audiovisuais documentais;
O tipos de roteiros e projetos para
documentarios; Elaboracéo de
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roteiros de filmes, séries e/ou outros
materiais audiovisuais documentais.

XXV - Seminario Tematico |

34 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXVI - Seminario Tematico Il

34 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXVII - Seminario Tematico Il

34 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXVIIl - Seminario Tematico
v

34 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXIX - Seminario Tematico V

68 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXX - Seminario Tematico VI

68 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXXI - Seminario Tematico VI

68 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXXII - Seminario Tematico
VIII

68 horas-aula

Disciplina dedicada aos conteudos
de relagdo com projetos de
pesquisas e projetos de extensdes
dos professores do curso de Cinema
e Audiovisual.

XXXIII - Sociologia

68 horas-aula

Sociologia da arte e estética.
Totalidade da vida da arte; Estrutura
social e criatividade artistica;
Produgdo social da arte; Arte,
funcao, ideologia; Funcao social da
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arte, o carater coletivo da arte;
Politica Nacional de Cultura e as
interseccdes entre Arte, Teorias da
Imagem, Representagdes Sociais e
Campo Cinematografico.

XXXIV - Teorias do Cinema I

68 horas-aula

Debates contemporaneos em forma
de seminarios sobre tdpicos
relacionados a imagem.

XXXV - Videoarte e
Videoinstalagao

68 horas-aula

A imagética do cinema experimental
e de vanguarda e a ruptura dos
codigos e tradicoes;
Transformagbes do conceito de
audiovisual na era digital; Formas de
expressao artistica que se
apropriam de recursos tecnoldgicos
das midias e da industria do
entretenimento; A intersecéo entre o
cinema e as artes contemporaneas;
Videoarte e a influéncia da arte pop,

minimalismo, arte conceitual,
instalagdes, performances e
happenings; Hibridismos de
linguagem, convergéncias e
sobreposi¢des, narratividade e a
nao-narratividade, novos

dispositivos de imagem; As
experiéncias multimidiaticas e
intermidiaticas; Caracteristicas
estruturais e modos construtivos da
criagdo nas areas da videoarte e
videoinstalagdo; Panorama historico
da videoarte e videoinstalagdo de
meados do século XX aos dias
atuais e sua contextualizagcdo no
panorama da arte contemporanea;
Inter-relacdo entre a imagem e o
observador, estados animicos e
estimulos sensoriais; Conceituagao

de videoinstalagao,
videoperformance, videoescultura,
videopoema, videotexto e

videodanca; Formas de produgao,
de difusdo e de Vvisualizagao;
Manipulacdo e apropriagbes da
imagem, incorporagdo do ambiente
e do espaco; O viés ensaistico, a
expressdo da subjetividade, a

Pagina 9 de 10

Inserido ao protocolo 15.768.462-0 por: Ana Cristina Zanna Cathcart em: 11/07/2019 10:21. Assinado por: Antonio Carlos Aleixo em: 11/07/2019 11:22
informacgdes acesse: http://www.eprotocolo.pr.gov.br/spiweb/validarAssinatura.do e informe o cédigo: 20f24137a86c714d2fa5d540333a631b

. Para mais




UNESPAR

Universidade Estadual do Parana

apropriagao, o] repensar da
representacdo e as coordenadas do
campo perceptivo; Teorias sobre a
subjetividade no audiovisual e a
apropriacdo de elementos reais nas
obras, relacbes temporais e
espaciais almejadas; Panorama
local da videoarte e videoinstalagao.
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